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Namnowsze wiadomosci z Winkulin srodkowo-wschodniej

Wydanie 2

Mistrzostwa
Winkulii w Cebra
odbeda sie w
Uhmolog

W Uhmolog, historycznej stolicy
Svartlandu, odbeda si¢ Mistrzostwa
Winkulit w grze w Cebra. To
wydarzenie ma nie tylko wytonié
najlepszego cebrerzyste w_kraju, ale
takze przypomnie¢ o bogatej tradycji tej
hazardowej gry karcianej, ktora przez
lata ksztaltowata winkulijska kulture.
Organizatorzy liczq, 7Ze mistrzostwa
przyciaggna zaréwno doswiadczonych
graczy, jak i nowych entuzjastow tej

niezwyktej gry.

Historia i znaczenie Cebra

Cebra to tradycyjna winkulijska gra
karciana, ktora powstata
prawdopodobnie w potowie XIX wieku
w  regionie Gornej Winkulii.
Poczatkowo byta popularna gldéwnie
wsrod  gornikow 1 kupcow, ktorzy
rozgrywali partie w tawernach i na
targach. Z czasem gra przenikne¢ta do
wyzszych warstw spoteczenstwa, a jej
reguly ulegaty ewolucji. W XIX wieku
pojawily si¢ pierwsze spisane zasady, a
w XX wieku Cebra stata si¢ jedng z
ulubionych  gier hazardowych w
Winkulii. Jej popularno$¢ jednak
zmalata wraz z rozwojem
nowoczesnych gier losowych, lecz
nadal pozostaje waznym elementem
kultury, szczegdlnie we wschodnich
regionach kraju, zwlaszcza w Czarnym
Kraju.

Cho¢ w ostatnich latach
zainteresowanie nig spadto, Winkulijski
Zwigzek Cebrerzystow ma nadziejg, ze
organizacja mistrzostw przyczyni si¢ do
renesansu tej gry i1 zacheci do jej
poznania nowe pokolenia graczy.

Zasady gry w Cebra

Cebra jest gra strategiczno-hazardowa
rozgrywang przy uzyciu standardowe;j
talit 52 kart oraz dodatkowego zestawu
zetondw, ktére symbolizujg punkty
ryzyka. Moze w nig gra¢ od trzech do
szesciu graczy, a celem gry jest
zdobycie jak najwyzszej liczby punktow
poprzez umiej¢tne zagrywanie Kkart,
zarzadzanie zetonami oraz
wykorzystywanie strategicznych
mechanizmow licytacji 1 blefu.

1. Rozdanie kart i uklad stolu

Gra rozpoczyna si¢ od rozdania
kazdemu z graczy po siedem Kkart.
Reszta talii pozostaje na $rodku stotu i
stuzy jako stos dobierania. Pierwsza
karta ze stosu jest odkrywana i okresla
kolor dominujacy w danej rundzie.
Kazdy z graczy otrzymuje réwniez po

pie¢ zetonow ryzyka, ktore beda
uzywane w fazie obstawiania.

2. Licytacja

Przed rozpoczgciem rozgrywki gracze
moga licytowa¢, deklarujac, ile
punktow sa w stanie zdoby¢ w danej
rundzie. Minimalna licytacja wynosi 15
punktow. Jesli gracz nie moze lub nie
chce licytowa¢, moze spasowac.
Najwyzsza licytacja okreSla gracza,
ktory bedzie miat przewage w rundzie i
rozpocznie pierwsza faze gry.

3. Mechanika gry

Gra toczy si¢ w turach, podczas ktorych
gracze wyktadaja po jednej karcie.
Warto$¢ kart jest okre$lana wedlug
nastgpujacego porzadku:

e As (najwyzsza wartos¢) — 11
punktow,

e Krol — 10 punktow,
e Dama — 9 punktow,
e Walet — 8 punktow,

e Karty od 10 do 2 — odpowiadaja
swojej liczbie punktow.

Gracz, ktory wygra turg, zbiera
wszystkie karty ze stolu i dodaje je do
swojego stosu wygranych. Kazdy gracz
moze zdecydowac si¢ na uzycie jednego
z zetonoOw ryzyka, aby podwoi¢ swoje
punkty w danej turze, lecz jesli przegra,
traci wszystkie dotychczasowe punkty z
rundy.

4. Karty specjalne i dodatkowe efekty

Cebra zawiera kilka kart specjalnych,
ktore moga zmienia¢ przebieg gry:

e Joker — pozwala na dobranie
dwoch dodatkowych kart z talii.

e 2 w dominujacym kolorze —
podwaja liczbe punktow
zdobytych w tej rundzie.

e 7 — gracz moze wymieni¢ jedng
ze swoich kart na karte
przeciwnika.

e Czarny Walet — pozwala na
odjecie pieciu punktow
dowolnemu przeciwnikowi.

5. Punktacja i zakonczenie gry

Gra sktada si¢ z odmiu rund. Po kazde;j
rundzie liczone s3a punkty kazdego
gracza. Jesli gracz osiggnie deklarowang
w licytacji liczbg punktow, dodaje je do
swojego wyniku. Jesli mu si¢ to nie uda,
traci potlowe zdobytych punktow.

Dodatkowo,  jeSli  gracz  zuzyje
wszystkie swoje zetony ryzyka przed
zakoficzeniem gry, musi spasowa¢ do
konca rozgrywki. Gra konczy sie, gdy
jeden z graczy osiggnie 150 punktoéw
lub po rozegraniu wszystkich rund.
Zwycigzca zostaje osoba z najwyzsza
liczba punktow.

Powrot do tradycji
Mistrzostwa w Uhmolog to nie tylko

okazja do rywalizacji, ale rowniez do
popularyzacji Cebra w nowoczesnej

formie. Organizatorzy przygotowali
specjalne wydarzenia towarzyszace, w
tym wyktady o historii gry, pokazy
strategii oraz turnieje dla
poczatkujacych.

Czy Cebra odzyska dawng $wietno$¢?
To okaze si¢ juz niebawem, gdy najlepsi
cebrerzys$ci zmierzg si¢ w Uhmolog, w
samym sercu historycznego Svartlandu.
Mistrzostwa odbeda si¢ w dniach 15-17
czerwca 1 przyciagng zawodnikow z
catej Winkulii.

Pomnik Krola
Dagoberta Il stanie
w Anater!

W Anater, jednym z najwazniejszych
miast Winkulii, wkrotce stanie pomnik
Krola Dagoberta III — jednego z
najwybitniejszych wtadcow w historii
kraju. Monument ma upamigtni¢ jego
wielkie dokonania jako meza stanu,
reformatora oraz przywodcy, ktory
umocnit pozycje Winkulii na arenie
mig¢dzynarodowej 1 wprowadzit kraj w
ere stabilizacji oraz rozwoju.

Dagobert III panowat w kluczowym
okresie dla Winkulii, kiedy Kkraj
potrzebowat silnego i
dalekowzrocznego wiladcy. Zastynat
przede wszystkim z odwaznych reform
gospodarczych, ktore unowoczesnity
handel 1 przemyst, a takze =z
reorganizacji administracji panstwowej,
dzigki czemu wiladza centralna zyskala
wiegkszg efektywnos¢. Pod jego rzadami
Winkulia stata si¢ jednym z czolowych
panstw regionu, a jego polityka
zagraniczna  przyczynila si¢  do
stabilizacji sytuacji miedzynarodowej 1
nawigzania korzystnych sojuszy.

Pomnik stanie na gtbwnym placu Anater
1 bedzie przedstawial krola w pelnym
krélewskim rynsztunku, z berlem 1
mieczem, symbolizujagcymi zaréwno
madro$¢ w rzadzeniu, jak 1 gotowos¢ do
obrony ojczyzny. Jego umiejscowienie
w sercu miasta ma podkresla¢ znaczenie
Dagoberta III jako postaci, ktéra wcigz

inspiruje kolejne pokolenia
Winkulijczykow.
Uroczyste odslonigcie pomnika

odbedzie si¢ w przyszlym miesigcu i
zgromadzi  przedstawicieli  wladz,
historykoéw oraz licznych mieszkancow
Anater. Organizatorzy zapowiadaja
takze wystawy 1 wyktady poswigcone
dokonaniom krola oraz jego wplywowi
na ksztalt wspotczesnej Winkulii. To
wydarzenie be¢dzie nie tylko okazjg do
upami¢tnienia wielkiego wtladcy, ale
takze momentem refleksji nad historig i
przysztoscig kraju.



