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Mistrzostwa 
Winkulii w Cebra 

odbędą się w 
Uhmolog 

 
W Uhmolog, historycznej stolicy 
Svartlandu, odbędą się Mistrzostwa 
Winkulii w grze w Cebra. To 
wydarzenie ma nie tylko wyłonić 
najlepszego cebrerzystę w kraju, ale 
także przypomnieć o bogatej tradycji tej 
hazardowej gry karcianej, która przez 
lata kształtowała winkulijską kulturę. 
Organizatorzy liczą, że mistrzostwa 
przyciągną zarówno doświadczonych 
graczy, jak i nowych entuzjastów tej 
niezwykłej gry. 

Historia i znaczenie Cebra 

Cebra to tradycyjna winkulijska gra 
karciana, która powstała 
prawdopodobnie w połowie XIX wieku 
w regionie Górnej Winkulii. 
Początkowo była popularna głównie 
wśród górników i kupców, którzy 
rozgrywali partie w tawernach i na 
targach. Z czasem gra przeniknęła do 
wyższych warstw społeczeństwa, a jej 
reguły ulegały ewolucji. W XIX wieku 
pojawiły się pierwsze spisane zasady, a 
w XX wieku Cebra stała się jedną z 
ulubionych gier hazardowych w 
Winkulii. Jej popularność jednak 
zmalała wraz z rozwojem 
nowoczesnych gier losowych, lecz 
nadal pozostaje ważnym elementem 
kultury, szczególnie we wschodnich 
regionach kraju, zwłaszcza w Czarnym 
Kraju. 

Choć w ostatnich latach 
zainteresowanie nią spadło, Winkulijski 
Związek Cebrerzystów ma nadzieję, że 
organizacja mistrzostw przyczyni się do 
renesansu tej gry i zachęci do jej 
poznania nowe pokolenia graczy. 

Zasady gry w Cebra 

Cebra jest grą strategiczno-hazardową 
rozgrywaną przy użyciu standardowej 
talii 52 kart oraz dodatkowego zestawu 
żetonów, które symbolizują punkty 
ryzyka. Może w nią grać od trzech do 
sześciu graczy, a celem gry jest 
zdobycie jak najwyższej liczby punktów 
poprzez umiejętne zagrywanie kart, 
zarządzanie żetonami oraz 
wykorzystywanie strategicznych 
mechanizmów licytacji i blefu. 

1. Rozdanie kart i układ stołu 

Gra rozpoczyna się od rozdania 
każdemu z graczy po siedem kart. 
Reszta talii pozostaje na środku stołu i 
służy jako stos dobierania. Pierwsza 
karta ze stosu jest odkrywana i określa 
kolor dominujący w danej rundzie. 
Każdy z graczy otrzymuje również po 

pięć żetonów ryzyka, które będą 
używane w fazie obstawiania. 

2. Licytacja 

Przed rozpoczęciem rozgrywki gracze 
mogą licytować, deklarując, ile 
punktów są w stanie zdobyć w danej 
rundzie. Minimalna licytacja wynosi 15 
punktów. Jeśli gracz nie może lub nie 
chce licytować, może spasować. 
Najwyższa licytacja określa gracza, 
który będzie miał przewagę w rundzie i 
rozpocznie pierwszą fazę gry. 

3. Mechanika gry 

Gra toczy się w turach, podczas których 
gracze wykładają po jednej karcie. 
Wartość kart jest określana według 
następującego porządku: 

• As (najwyższa wartość) – 11 
punktów, 

• Król – 10 punktów, 

• Dama – 9 punktów, 

• Walet – 8 punktów, 

• Karty od 10 do 2 – odpowiadają 
swojej liczbie punktów. 

Gracz, który wygra turę, zbiera 
wszystkie karty ze stołu i dodaje je do 
swojego stosu wygranych. Każdy gracz 
może zdecydować się na użycie jednego 
z żetonów ryzyka, aby podwoić swoje 
punkty w danej turze, lecz jeśli przegra, 
traci wszystkie dotychczasowe punkty z 
rundy. 

4. Karty specjalne i dodatkowe efekty 

Cebra zawiera kilka kart specjalnych, 
które mogą zmieniać przebieg gry: 

• Joker – pozwala na dobranie 
dwóch dodatkowych kart z talii. 

• 2 w dominującym kolorze – 
podwaja liczbę punktów 
zdobytych w tej rundzie. 

• 7 – gracz może wymienić jedną 
ze swoich kart na kartę 
przeciwnika. 

• Czarny Walet – pozwala na 
odjęcie pięciu punktów 
dowolnemu przeciwnikowi. 

5. Punktacja i zakończenie gry 

Gra składa się z ośmiu rund. Po każdej 
rundzie liczone są punkty każdego 
gracza. Jeśli gracz osiągnie deklarowaną 
w licytacji liczbę punktów, dodaje je do 
swojego wyniku. Jeśli mu się to nie uda, 
traci połowę zdobytych punktów. 

Dodatkowo, jeśli gracz zużyje 
wszystkie swoje żetony ryzyka przed 
zakończeniem gry, musi spasować do 
końca rozgrywki. Gra kończy się, gdy 
jeden z graczy osiągnie 150 punktów 
lub po rozegraniu wszystkich rund. 
Zwycięzcą zostaje osoba z najwyższą 
liczbą punktów. 

Powrót do tradycji 

Mistrzostwa w Uhmolog to nie tylko 
okazja do rywalizacji, ale również do 
popularyzacji Cebra w nowoczesnej 

formie. Organizatorzy przygotowali 
specjalne wydarzenia towarzyszące, w 
tym wykłady o historii gry, pokazy 
strategii oraz turnieje dla 
początkujących. 

Czy Cebra odzyska dawną świetność? 
To okaże się już niebawem, gdy najlepsi 
cebrerzyści zmierzą się w Uhmolog, w 
samym sercu historycznego Svartlandu. 
Mistrzostwa odbędą się w dniach 15-17 
czerwca i przyciągną zawodników z 
całej Winkulii. 

 

Pomnik Króla 

Dagoberta III stanie 

w Anater! 

 

W Anater, jednym z najważniejszych 

miast Winkulii, wkrótce stanie pomnik 

Króla Dagoberta III – jednego z 

najwybitniejszych władców w historii 

kraju. Monument ma upamiętnić jego 

wielkie dokonania jako męża stanu, 

reformatora oraz przywódcy, który 

umocnił pozycję Winkulii na arenie 

międzynarodowej i wprowadził kraj w 

erę stabilizacji oraz rozwoju. 

Dagobert III panował w kluczowym 

okresie dla Winkulii, kiedy kraj 

potrzebował silnego i 

dalekowzrocznego władcy. Zasłynął 

przede wszystkim z odważnych reform 

gospodarczych, które unowocześniły 

handel i przemysł, a także z 

reorganizacji administracji państwowej, 

dzięki czemu władza centralna zyskała 

większą efektywność. Pod jego rządami 

Winkulia stała się jednym z czołowych 

państw regionu, a jego polityka 

zagraniczna przyczyniła się do 

stabilizacji sytuacji międzynarodowej i 

nawiązania korzystnych sojuszy. 

Pomnik stanie na głównym placu Anater 

i będzie przedstawiał króla w pełnym 

królewskim rynsztunku, z berłem i 

mieczem, symbolizującymi zarówno 

mądrość w rządzeniu, jak i gotowość do 

obrony ojczyzny. Jego umiejscowienie 

w sercu miasta ma podkreślać znaczenie 

Dagoberta III jako postaci, która wciąż 

inspiruje kolejne pokolenia 

Winkulijczyków. 

Uroczyste odsłonięcie pomnika 

odbędzie się w przyszłym miesiącu i 

zgromadzi przedstawicieli władz, 

historyków oraz licznych mieszkańców 

Anater. Organizatorzy zapowiadają 

także wystawy i wykłady poświęcone 

dokonaniom króla oraz jego wpływowi 

na kształt współczesnej Winkulii. To 

wydarzenie będzie nie tylko okazją do 

upamiętnienia wielkiego władcy, ale 

także momentem refleksji nad historią i 

przyszłością kraju. 


